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Развивающие игры позволяют детям и родителям придумывать свои собственные варианты решения задач. Здесь включается творчество ребёнка,  а это толчок для развития интеллекта.
Игра «Что умеет делать?»

Цель: учить выделять функцию объекта.
Ход: Ведущий называет и показывает объект, дети определяют, что умеет делать он или что делают с помощью него.

Например: 

Ведущий : - Ромашка.

Дети: - растет, пахнет, вянет, погибает, хочет пить.

Ведущий: - Занавеска.

Дети: - затемняет, пачкается, может стираться.

Игра «Где живет?»

Правила игры: Ведущий называет  и выставляет предметы окружающего мира в кармашки. Это неживые объекты из ближайшего окружения и объекты живой природы. Дети называют среду обитания живых объектов.

Ход игры: 
Воспитатель: Посмотрите, сколько здесь картинок! Выберите себе любую!

Воспитатель: Где живет медведь?

Дети: В лесу, зоопарке.

Воспитатель: А еще?

Дети: В мультиках, в книжках.

Вариант:

Воспитатель:  предлагает картинку с местом жительства.

Дети:  находят картинку соответственно среде обитания. (Болото – Лягушка, Норка –лиса, мышка и тд)
Игра «Четвертый лишний»

(по классификационному признаку, по цвету,  по величине, по форме, размеру, вкусу, где растет)

Цель: научить видеть лишним каждый предмет, в зависимости от того, по какому признаку проводится сравнение.

Ход: На доске – изображение четырех предметов. Объяснить детям, что «лишним» будет каждый предмет по очереди, чтобы не было никому обидно.

Например: - Вот помидор. Он будет лишним среди банана, яблока, апельсина. ПОЧЕМУ?  (помидор – овощ,  а все остальные фрукты). 

А теперь лишний – банан. ПОЧЕМУ?  (банан – продолговатый, а остальные круглые).  Лишний – апельсин. ПОЧЕМУ?  (его можно разделить на дольки без ножа).  Лишнее – яблоко.  ПОЧЕМУ?  (яблоко хрустит, когда его откусывают).

Примечание:  сравнение по цвету, весу, размеру, вкусу, где растет, количеству букв и т.д.

Игра « Помоги  Петрушке»

Цель: Определять предметы природного и рукотворного мира.

Ход:

Приходит Петрушка, приносит конверт: «Ребята, Незнайка прислал мне картинки природного и рукотворного мира, но как всегда все перепутал, помогите разобрать!».

Дети рассматривают картинки и раскладывают в  кармашки с символами «природный мир», «рукотворный мир», объясняют свой выбор.

